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PRATICAS PEDAGOGICAS NA
EDUCACAO INFANTIL




ROTEIRO DE AULA PRATICA

NOME DA DISCIPLINA: PRATICAS PEDAGOGICAS NA EDUCAGAO INFANTIL

Unidade: 1 — O que uma criancga aprende quando brinca?
Aula: 2 — Os aspectos ludicos e as experiéncias no desenvolvimento cognitivo, intelectual,

emocional, social e motor.

OBJETIVO
Para promover a reflexdo critica e pratica sobre o papel do professor na Educagéo Infantil com
énfase no cuidado, na escuta e na atitude responsiva, compreendendo como esses gestos

contribuem para o desenvolvimento integral da criancga, realize as etapas desta atividade.
PROCEDIMENTO/ATIVIDADE

ATIVIDADE PROPOSTA:
ATIVIDADE 1 — Roteiro Reflexivo e Interativo: Cuidar, Ouvir e Responder

1. Leitura e Roda de Conversa Inicial (presencial ou virtual sincrona)

Organize um momento de leitura e debate a partir de um texto-base (indicagéo do professor) que
aborde o cuidado como dimenséo constitutiva do ato educativo na primeira infancia. Apés a leitura,

oriente os alunos a discutirem em grupo questbes como:
e O que significa cuidar pedagogicamente de uma crianca?
e De que forma a escuta ativa transforma a pratica docente?
e Como a atitude responsiva se revela na rotina escolar?

2. Observagao ou Simulagao de Situagdes da Rotina na Educacao Infantil
Cada estudante (ou dupla) devera observar ou simular trés momentos comuns da rotina

pedagdgica em instituigdes de Educacgao Infantil, como:
e Entrada das criangas
e Hora da alimentagao
o Atividade livre ou de acolhimento
Durante a observagao ou simulagao, o aluno devera anotar:

e Como o professor demonstra cuidado fisico e emocional?




e Ha escuta ativa e respostas as manifestagées das criancas?
e A atitude do educador favorece vinculos e seguranca afetiva?
3. Produgao de um Roteiro Reflexivo Interativo

Com base na etapa anterior, os estudantes deverao elaborar um roteiro pratico e reflexivo

voltado para formagao de professores da El, que inclua:
e Uma breve introducao tedrica (com base nos conteudos da unidade)
¢ A descricdo dos trés momentos observados/simulados
¢ Analise critica sobre a presenca ou auséncia dos aspectos: cuidado, escuta e resposta

e Sugestdes praticas de como o professor pode agir de forma responsiva em situagbdes do

cotidiano

e Um recurso criativo para formacao (pode ser uma tirinha, uma ilustragdo, uma cena

dramatizada ou um slide com falas e gestos de cuidado)
4. Socializagao e Discussao

Organize um momento de apresentagéo dos roteiros produzidos em sala ou ambiente virtual.
Estimule a escuta empatica e o aprofundamento das reflexdes. Os estudantes poderao trocar

experiéncias, complementar ideias e sugerir melhorias nos roteiros uns dos outros.

Unidade: 2 — Quais séo as condi¢des para aprender na Educacao Infantil?

Aula: 2 — Ludicidade e experiéncias significativas.

OBJETIVO

Para analisar as diferentes formas de brincar na infancia, compreendendo as distingdes entre treino,
trabalho e brincadeira; os significados da imitagdo e do jogo simbdlico; e o papel dos materiais na
crianca de ambientes que favoregam a aprendizagem por meio do brincar, realize as etapas desta

atividade.

PROCEDIMENTO/ATIVIDADE

ATIVIDADE PROPOSTA:
ATIVIDADE 2 - Explorando o Brincar: Sentidos, Faz-de-Conta e Ambientes Ludicos

1 - Leitura e debate introdutoério (coletivo)




Inicie com a leitura de um texto breve ou excerto que explore os trés temas (o tutor podera mediar
a leitura em voz alta ou distribuir o texto antecipadamente). Em seguida, promova uma roda de

conversa guiada por perguntas provocadoras:
e O que caracteriza uma situagao de treino, trabalho ou brincadeira?
e Por que o faz-de-conta é tao importante no desenvolvimento da crianga?

e Como os materiais € 0os espagos podem convidar a crianga a brincar de forma criativa e

significativa?
2 — Observacgao e Registro (individual ou em duplas)

Os alunos deverao observar (em videos, em espacos de estagio, ou por meio de relatos

simulados) trés momentos distintos do brincar infantil, procurando identificar:
1. Um momento de treino (ex: atividades repetitivas e mecanicas);
2. Um momento de trabalho (ex: cumprimento de tarefas pedagégicas com metas definidas);
3. Um momento de brincadeira livre ou simbdélica, com jogo de papéis e/ou imitagao.
Para cada momento, os estudantes devem preencher uma ficha com:
o Descri¢ao da atividade observada,;
o Classificagdo da agéao (treino, trabalho ou brincadeira);
o Justificativa da classificagao;
e Quais aprendizagens estavam em jogo;
e Como os materiais e 0 ambiente favoreceram ou limitaram a agao da crianga.
3 — Criagao de um Miniambiente de Brincar (grupos de 3 a 5 alunos)

Com base nas observagoes e reflexdes feitas, cada grupo devera planejar e esquematizar um

miniambiente de brincar simbdlico, com os seguintes elementos:

e Proposta ludica central (ex: “consultério veterinario”, “loja de fantasias”, “casinha da

floresta”);
e Obijetivos de aprendizagem relacionados ao jogo de papéis e a interagao social;
e Lista de materiais acessiveis e seguros;
o Estratégias para favorecer a imitagédo, a narrativa simbdlica e a autonomia das criancas;

o Papel do professor nesse espaco.




A proposta podera ser apresentada por meio de maquete, painel ilustrado, slides ou video curto e
o resultado devera ser postado como video ou foto no padlet. Tera um espacgo reservado para

essa proposta.

Unidade: 3 — Qual é o limite da escolha, da exploragédo e da autonomia da crianga nas propostas
da educacéo infantil?

Aula: 3 — A crianga como protagonista do fazer.

OBJETIVO

Para compreender na pratica, como a exploracdo do meio e dos materiais contribui para os
processos investigativos e o desenvolvimento da crianga pequenas, refletindo sobre a importancia
da qualidade, variedade e acessibilidade desses materiais nos contextos educativos, realize as

etapas desta atividade.

PROCEDIMENTO/ATIVIDADE

ATIVIDADE PROPOSTA:
ATIVIDADE 3 - Explorar, Tocar, Descobrir: O Mundo nas Maos da Crianca

1. Mergulho Teérico (individual ou em dupla)

Solicite que os estudantes realizem a leitura de um ou dois textos tedricos curtos que abordem:
e A exploragao do meio e dos materiais como forma de conhecimento;
e Aimportancia da qualidade dos materiais oferecidos as criangas;
e A progressao entre exploracéo livre e investigacao ativa.

Apo6s a leitura, os estudantes deverao elaborar um breve resumo escrito ou um mapa mental com

0s principais conceitos.
2. Experiéncia de Observagao e Analise (individual)

Peca aos estudantes que escolham dois tipos de materiais com diferentes caracteristicas (ex:
natural vs. industrializado, estruturado vs. nao estruturado) e imaginem (ou observem, se possivel)

como criangas pequenas interagiriam com eles.
Exemplos de materiais:
e Pedras, folhas, agua, argila;

e Blocos de montar, potes plasticos, tecidos coloridos.




Cada estudante deve registrar por meio da escrita ou podcast:
o« Como acredita que a crianga exploraria o material?;
¢ Quais sentidos e movimentos seriam ativados?;
e Que tipo de investigacao ou descoberta poderia ocorrer?;
e Se o material convida a experimentacao e a continuidade do brincar.

Caso estejam em campo de estagio ou em contato com criangas, podem aplicar a atividade na

pratica.
3. Criagdo de uma Caixa de Exploragao Investigativa (em grupo de até 4 pessoas)

Com base na etapa anterior, oriente os grupos a planejarem uma “Caixa Investigativa” voltada

para criangas de 1 a 3 anos. A caixa deve conter:
e A selegcao de ao menos 5 materiais diversos (reais ou simulados);
o Ajustificativa pedagoégica de cada item;
e Os objetivos de desenvolvimento e aprendizagem envolvidos (com base na BNCC);
e Orientagbes para o uso livre ou mediado pelos educadores;
e Indicacdo dos cuidados necessarios (higiene, seguranga, organizagao).

O grupo podera montar a caixa fisicamente (com os materiais) ou apresentar em formato digital,

como slides ou painel visual.

Unidade: 4 — Qual é o papel do professor na constituicdo subjetiva da crianga pequena?

Aula: 2 — A intencionalidade docente.

OBJETIVO

Para compreender, de forma pratica e reflexiva, como as condi¢des de aprendizagem na Educagao
Infantil se relacionam com o processo de constituicdo do sujeito, o brincar, a exploragao do mundo

e a expressao da crianga pequena, realize as etapas desta atividade.

PROCEDIMENTO/ATIVIDADE

ATIVIDADE PROPOSTA:
ATIVIDADE 4 - Aprender sendo, brincando e explorando: o cotidiano na Educacao Infantil




1. Observacao e Pesquisa (individual ou em dupla)
Os estudantes deverao observar, se tiver acesso direto a escola ou pesquisar registros (fotos,
videos ou descricbes em artigos) de contextos reais da Educacgao Infantil nos quais aparegam

situagcdes como:
e Criancgas brincando livremente ou em jogos simbdlicos;

e Criangas explorando materiais diversos (areia, agua, elementos da natureza, brinquedos

nao estruturados);
o Criangas se expressando por meio da fala, gestos, desenhos ou movimentos.
2. Analise reflexiva dos registros
A partir do material observado/pesquisado, os estudantes deveréo analisar e responder:
e De que maneira a crianga se mostra como sujeito ativo da prépria aprendizagem?
e Que papel o brincar assume nesse contexto?

e Quais elementos do ambiente e da interagdo favorecem a exploragdo e a expressao da

crianga?

e Ha indicios de que o educador reconhece essas experiéncias como formas legitimas de

aprendizagem?
3. Criagao de um Painel Pedagégico

Com base nas reflexdes, os estudantes irdo elaborar um painel visual (digital ou fisico) que
represente os elementos essenciais para que a crianga aprenda sendo sujeito, brincando,
explorando e se expressando.

Esse painel deve conter:
e Imagens ilustrativas ou simbdlicas

e Pequenos trechos explicativos sobre cada eixo (constituicdo do sujeito, brincar, exploragao

e expressao)
o CitagOes tedricas breves que embasem as ideias
4. Apresentacao e Debate em Grupo

Os estudantes apresentarao seus painéis para a turma. O tutor deve promover uma discussao
reflexiva, incentivando a troca de experiéncias e analises sobre as diferentes formas de conceber

e favorecer o aprender na infancia.




CHECKLIST:

o Leitura

o Producgao de um roteiro reflexivo

o Ficha de observagéao dos trés tipos de agdes (treino, trabalho, brincadeira). Postar como
documento no Padlet.

o Projeto de miniambiente de brincar, com base tedrica e justificativa pedagoégica. Postar
como video ou foto, no Padlet.

o Mergulho Tedrico: resumo breve resumo escrito ou um mapa mental com os principais
conceitos.

o Experiéncia de Observagao e Analise: registro de escrita ou podcast da experiéncia
mediado pelos questionamentos.

o Apresentagado da Caixa Investigativa para a turma, explicando a proposta e destacando os
processos de exploragao e investigagao infantil que ela pode favorecer. Pode ser
apresentado fisicamente e registrado por foto ou video ou formato digital como slides, no
Padlet.

o Um painel pedagdgico (cartaz, slide, mural digital, etc.) com fundamentacgéo tedrica e
analise das vivéncias infantis.

o Um registro reflexivo individual (de 1 pagina) com a sintese do que aprendeu sobre as
condicbes de aprender na Educacao Infantil a partir da atividade.

RESULTADOS

O trabalho devera ser entregue em arquivo Word atendendo as etapas de producao e utilizando os

recursos solicitados no roteiro.

O arquivo devera conter:

Capa;

Folha de rosto com os dados da disciplina e do aluno;

Os resultados das atividades praticas exigidas pelo roteiro;

Referéncias bibliograficas (quando houver).

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM:

o Analisar e vivenciar, de forma critica e reflexiva, o papel do professor na Educagéao Infantil,

reconhecendo a importancia do cuidado, da escuta e da atitude responsiva no
desenvolvimento integral da criancga;

Compreender o brincar como linguagem e forma privilegiada de aprendizagem,
diferenciando-o de outras agdes infantis;

Identificar como a exploragéo do meio e dos materiais promove processos investigativos e

expressivos e




o Atrticular esses elementos as condicdes de aprendizagem e a constituicdo do sujeito na

primeira infancia.




